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Tytut dobrej praktyki

Antoniego Tyczynskiego

Wyruszy¢ w droge-motywy wedrowne w basni
,,Krélowa pszczét”

Zastosowanie TIK urozmaicito lekcje poswiecong

pead analizie tekstu literackiego. Cwiczenia interaktywne
oraz korzystanie z Internetu majg wptyw na efektywne
wykorzystanie czasu na lekcji.

Przedmiot jezyk polski

Poziom nauczania

Klasa

Il etap edukacyjny szkota podstawowa

klasa IV

Cele

Uczen:

e wskazuje w basni postacie i wydarzenia
fantastyczne,

e poznaje biografie Wilhelma i Jakoba Grimmoéw,

e potrafi selekcjonowac i porzgdkowac zdarzenia w
utworze literackim,

e wskazuje motywy wedrowne w basni Krélowa
pszczot,

e korzysta z przekazéw audiowizualnych,

e jest wrazliwy na dobro i potrzeby ludzi oraz
zwierzat.

Pomoce dydaktyczne

e laptopy ucznidw z dostepem do Internetu,
e tablica interaktywna potaczona z komputerem,

e podrecznik multimedialny kl.IV ,,Stowa z
usmiechem” wyd. WSiP,

e ptyta CD audio dotagczona do poradnika dla naucz.,
e elektroniczny zeszyt ¢wiczen na WSiPnet.pl

e strony internetowe:
http://encyklopedia.wp.pl

http://encyklopedia.pwn.pl
http://www.scholaris.pl/

Krétki opis pomystu

Przebieg lekcji:

1. Rozmowa wstepna dotyczaca celu i sensu podejmowania réznorodnych wyzwan i wskazywanie tytutow utwordw,
w ktérych bohaterowie zrealizowali nieosiggalny cel.

2. Uswiadomienie uczniom celéw lekgji.
3. Gromadzenie informacji na temat braci Grimmow- podrecznik/multibook, indywidualne wyszukiwanie w

Internecie informacji o basniopisarzach.



http://encyklopedia.wp.pl/
http://encyklopedia.pwn.pl/
http://www.scholaris.pl/

4. Poznanie basni , Krélowa pszczét”’. Odtworzenie utworu z ptyty CD dotgczonej do podrecznika, wyjasnienie
niezrozumiatych stéw i zwrotow.

5. Uczniowie uzupetniajg schemat podrézy najmtodszego z braci i zapisujg zadania bohatera-praca w grupach.

6. Wykonanie polecen nr 1,2,3. Zaprezentowanie zadan na tablicy interaktywnej.

7. Wskazywanie postaci i wydarzen fantastycznych, wykonujg polecenia nr 8,9 multibook str.141.

8. Wskazanie motywoéw wedrownych w basni. Notatka w zeszycie.

9. Wykonanie zadan- elektroniczny zeszyt ¢wiczer na WSiPnet.pl - ,,Zabawy wyobrazni’’ lekcja 50.

10. Okreslenie wniosku ptyngcego z basni.

11. Sprawdzenie stopnia opanowania zamierzonych celéw — test.

Efekty pracy

Zamierzone cele lekcji zostaty osiggniete. Uczniowie uczyli sie odnajdywac informacje w Internecie. Potrafig
selekcjonowac i porzgdkowac wydarzenia w utworze literackim, wskazujg motywy wedrowne w basni oraz jej
przestanie. Odstuchanie basni z ptyty CD audio uatrakcyjnito proces dydaktyczny. Wykorzystanie tablicy
interaktywnej i multibooka przyczynito sie do efektywnego wykorzystania czasu pracy na lekcji. Cwiczenia
interaktywne na WSiPnet rozwijaty sprawnos¢ jezykowgq uczniéw, sprawdzaty stopien rozumienia czytanego tekstu.

Uwagi

W przysztosci planuje wykorzystywac na zajeciach program e-Klasa.




